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24 ans
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1 jour école (/e

4 jours entreprise Ui a“’d

Mastére Direction Artistique
Titre RNCP de niveau 7 n°39251
Formation Condé Mastére
Direction Artistique

2023-2026: Ecole

supérieure d'art et de
design des Pyrénées,
troisieme année, Pau.

2022-2023: Prép’art,
Toulouse.

2020-2022: L1-L2 licence
de design prospective et
sociétés, Toulouse.

2019-2020: Premiere
année en BTS économie
sociale et familiale, Institut
Limayrac, Toulouse.

2019: Baccalauréat
scientifique spécialisé en
science et vie de la terre,
Lycée Jean-Pierre Vernant.

Dessin ~Photographie
~Expositions & musées
~\Voyages ~Design
graphique ~ Exploration
créative ~Découverte
~Cinéma ~ Sports

S1249}ULP SONUDD ~_

Contact Portfolio
Tel: 06 52 00 32 65 Site
Mail: ambre.nieucel@gmail.com Revue web

Titulaire du permis B Présentation

Mobilité: Toulouse & ses
environs

Mes compétences

Logiciels :
~ NF JORN®

Web : HTML, CSS, p5.js, Web to print

Atouts : Créative, Rigoureuse, Curieuse, Polyvalente, Autonome,
Esprit d'équipe, Adaptabilité, Sens de I'organisation

Janvier 2026: Workshop, Félix Farja; Recherche autour du mouvement
et du rythme ~ Création de ségquences en motion design a partir de
créations sonores ~ Travail sur la narration temporelle et la fluidité des

m

transitions ~ Synchronisation audio-visuelle et animation graphique

Janvier 2025: Workshop, Collectif Maushaus: Exploration des
volumes et des structures dans l'espace ~ Conception et réalisation

de maquettes physique ~ Organisation de systémes complexes ~
Application au prototypage d'interfaces et a I'architecture d’information

Février 2025: Stage, Imprimerie Delort (Toulouse) ;
Immersion dans la chaine de production graphigue et le pré-presse

~ Vérification des fichiers et gestion des contraintes techniques ~
Découverte du métier de designer graphique au sein du péle Ogham

~ Compréhension de la conception d'identités visuelles et du rble
stratégique du design

Décembre 2023: Workshop, Ivan Blehaut; Réalisation d'une
signalétique grand format pour une exposition ~ Travail de lettrage a

la main ~ Réflexion sur la lisibilité et Iimpact visuel en milieu urbain ~
Hiérarchie de l'information et tracé typographique

Juin - Juillet 2022: Employée de rayon, E.Leclerc (Roques-sur-
Garonne) ; Poste opérationnel en contact avec la clientéle ~ Gestion
des flux et de l'organisation en magasin ~ Compréhension des

attentes des utilisateurs finaux ~ Sensibilisation aux enjeux digitaux de
I'enseigne (Drive, application mobile)

2021 -2025: Expériences Sociales & Engagement, L'A.Boréale &
Maraudes; Aide aux personnes vulnérables et bénévolat social ~
Développement de I'empathie et de I'écoute ~ Observation des besoins
et des points de friction ~ Sensibilité a l'inclusivité et a I'expérience
utilisateur

Stage d’'observation: Médiathéque Airbus; Découverte de la gestion
de fonds documentaires ~ Accueil et accompagnement du public ~

Organisation et rigueur méthodologique ~ Développement du sens du
service

Etudiante en troisiéme année de Design Graphique
Multimédia a 'ESAD Pyrénées de Pau, jintégrerai
a la rentrée le Mastere Direction Artistique de
Condé.

A travers mes projets, je développe une pratique
mélant design graphique, narration visuelle

et expérimentation. J'aime explorer différents
médiums, concevoir des univers sensibles et
porter une attention particuliere a I'image, au
rythme et a I'expérience utilisateur.

Curieuse et adaptable, je cherche a créer des
projets a la fois cohérents, créatifs et porteurs de
sens.

mail : ambre.nieuce@gmail.com
téléphone : 06 52 00 32 65
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LE HEDAS

Descriptif: Identité visuelle du quartier
Hédas a Pau, congue a partir de
recherches historiques et sensibles sur
le lieu. Les formes graphiques, inspirées
de photographies du ciel en contre-
plongée, évoquent I'ancien ruisseau

et 'enfermement de la ville basse. Le
projet comprend une palette de bleus
inspirée du ciel, une carte sensible et un
leporello photographique.

Format: Carte postale + Affiches +
Leporello
Technique: Impression

HEDAS
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SERIE AFFICHES

Descriptif: Série d’affiches réalisée pour
une projection fictive au cinéma Mélies
de Pau autour de trois documentaires,
en collaboration avec Dokument et
Ténk. Le projet explore deux approches
graphiques : un travail d'images
retravaillées avec des palettes propres
a chaque film, puis une série de formes
simplifiées imprimées en risographie
bichromie afin de créer une identité
visuelle commune.

Format: A3
Technique: Risographie bichromie (bleu
canard et ocre) + impression numérique

un film de Cynthia Calvi
Au Cinéma Le Mélies
Le 2312 2 18h

Lo Miics  ten

Dpkument, festiv

Un film de Clément Herbert : Un film de Carol Nguyen
Au Cinéma Le Méligs | P Au Cinéma Le Mélies
Le 22.12 2 17h Le 2412 215h

Disce: 13 min
Fiance, 2024, Ardéche Images Assosiation
Univecsté Grenoole Alpes.

racente une  Langue - francais

(GUldg par Sous-titre - Anglais, Frangals restransarit

NO CRYING
THE DINNER TABLE
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LA PISCINE

Descriptif: Série photographique
réalisée a Aqualons autour des quatre
saisons. A travers des mises en scéne
décalées, la piscine est transformée

en station de ski, plage intérieure ou
paysage pluvieux. Le projet détourne la
fonction du lieu et joue sur le contraste
entre réalité et fiction pour créer un
univers ludique et onirique.

Format: Divers
Technique: Impression traceur

1SCINe

lap
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UNIFORMISATION
DU MONDE

Descriptif: Edition de L'uniformisation
du monde de Stefan Zweig (1925).
Le format vertical évoque la
standardisation et les immeubles.
L'iconographie, de Bernd et Hilla
Becher, repose sur la répétition et le
noir et blanc pour traduire la perte de
singularité. Les images s'amenuisent
progressivement pour suggérer un
retour a l'individualité.

Format: 12 x 21 cm

Technique: Reliure copte + Impression

sur papier japonais 80g et couverture
sur papier 300g

LUNIFO
RMISA
TION
LUNIFO
RMISA

STEFAN ZWEIG

NS

Malgré tout Ie bonheur que m’a procuré,
a titre personnel, chaque voyage entrepris
ces derniéres années, une impression lenace
s'est imprimée dans mon esprit: une horreur
silencieuse devant la monotonie du monde.
Les mades de vie finissent par se ressembler,
4 tous se conformer & un schéma culturel
homogene. Les coutumes propres 4 chaque
peuple disparaissent, les costumes s’unifpr-
misent, les moeurs prennent un caractére de
Pplus en plus international. Les pays semblent,
pour ainsi dire, ne plus se distinguer les uns
des autres, les hommes s'activent ef vivent
selon un modéle unique, tandis que les villes
paraissent toutes identiques. Paris est aux trois |
fquarts americanisée, Vienne est budapestisée;
I"aréme délicat de ce que les cultures ont de.
singulier se volatilise de plus en plus, les
couleurs sestompent avec une rapidité sans
précédent et, sous la couche de vernis
craquelé, affleure le piston couleur acier de
I'aetivité mécanique, la machine du monde
moderne. Ce processus est en'marche depuis
fort longtemps déja: avant la guerre, Rathenay |
[1] avait annancé de maniére prophétique cene |
Ecanisation de 'existence, la prépondérance |
de la technique, comme étant le phénoméne

111 Walther Rathe-
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BETES D'OUTILS

Descriptif: Série de 12 illustrations
autour du mot-contrainte « outil ».
Chaque image associe un animal stylisé
a un outil de bricolage intégré a son
anatomie. Les formes sont réalisées

en découpe papier et unifiées par une
palette colorée commune. Un livre
interactif accompagne la série et invite
a manipuler et recomposer les formes.

Format: A4
Technique: Impression et découpe
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AFFICHES
AUGMENTEES

Descriptif: Projet autour du
cyberharcelement (cliquez pour accéder
a la vidéo ou scannez le QR code pour
la visualiser), congu comme une affiche
augmentée (vidéo accessible via QR
code). Le téléphone y est central, a la
fois outil de harcelement et dispositif
de révélation. L'image fusionne
plusieurs visages pour évoquer une
violence universelle. Une animation fait
apparaitre des insultes qui envahissent
progressivement le visage, impliquant
directement le spectateur.

Format: 40 x 60 cm
Technique: Impression traceur



https://youtube.com/shorts/-jj200dePp0
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MOON

Descriptif: Typographie en capitales
issue d’exercices calligraphiques
inspirés du Dishu et d’expérimentations
a I'encre et au pinceau. Inspirée d'une
enseigne de boulangerie-patisserie

a Pau, elle associe formes fines et
arrondies évoquant la lune et l'univers
gourmand. Le nom « Moon » fait
référence a cette double inspiration.

Format: OTF
Technique: Glyphs

ANANANA
AAAAAAA

22
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IDELIS,
PICTOGRAMMES

Descriptif: Projet de signalétique pour
le réseau ldélis de Pau. Création de
pictogrammes pour deux stations

de la ligne F du Fébus (Les Halles-
Despourins et Cours Bosquet). Chaque
pictogramme s’appuie sur l'identité du
lieu, entre vues aériennes des Halles,
médiatheque et Fontaine aux enfants
d’Ernest Gabard.

Format: Pictogrammes (fichiers OTF)
Technique: Fontra
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IDELIS, CARTES

Descriptif: Projet de signalétique pour
le réseau ldélis de Pau. Refonte de la
carte du réseau et du logo, retravaillé

a partir de la typographie Righteous
dont les ligatures évoquent les lignes de
bus. La carte reprend la silhouette du
Fébus, avec une palette associant gris
et orange pour la mobilité urbaine.

Format: Carte d’abonnement 9 x 5 cm
Technique: Impression papier 300g
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GET OUT

Descriptif: Création d’'un générique
(cliquez pour accéder a la vidéo) pour
le film « Get Out» de Jordan Peele,
2017. Le noir et blanc reprend l'affiche
originale et souligne la dualité raciale et
la dépossession corporelle. Des spirales
et distorsions évoquent 'hypnose et

le Sunken Place, symbole de perte de
contrdle.

Format: mp4
Technique: After effect



https://youtu.be/8kdCus74FVQ
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TROUVE TA MAISON

Descriptif: Carte narrative interactive a
double face dans un univers imaginaire.
Le recto présente les illustrations du
parcours, le verso les textes et choix

du lecteur. Le but est de retrouver son
chemin en récupérant une clé cachée
et en résolvant une énigme. Seuls deux
chemins menent réellement a la maison.

Format: Carte A3 + Atlas A6
Technique: Risographie bichromie (bleu
et rose)

Jl

chez toi. Deux chemins s'offrent a toi

Forét
Un bruissement attire ton attenticn...Deux créatures tattendent.

Un cheval

Tu gnmpes sur son dos. Deux
optiens s'offrent  toi

Chercherun Chercherun
bateau pant
Arrivée au Tu traverses
port, il est la riviére sans
fermé. Tues encombre,
bloguée ici. mais ton
cheval est
€épuisé. Il te
laisse conti-
nuerseule. Sur
ton chemin,
tu trouves
des bottes de
pluie.
Les laisser Les prendre
Tu décides Tuenfiles les
de ne pas bottes. Grice

lesprendre.  3elles, tu
Mauvaise idée peux passer

: tu ne peux atraversun
pas passer. Tu  énorme tas de
es bloquée. boue.

Passer parstade
Tu croises un groupe d'amis.

Allerjoueravec eux

Finalement, tu décides de
dormir chez un copain. Tu ne
rentreras pas ce soir.

Prendre chemin
Tu continues.

Lutin

' Unelicorne

Tugrimpes sur fa licorne.
Elle te propase de lui faire
confiance....

Faire confiance Chercher un

alalicarne pont
Grice & sa Un coup de
magie, vous vent arrache
traversez la la corne de
riviere sans la licorne :
effort. Ellete  c'étaitune
laisse conti- usurpatrice!
nuertaroute.  Elle éclateen
sanglots et
tu décides de
rester avec
elle.

Passer par chemin
Un arbre s'est effondré et
bloque le passage. Dom-
mage. . tu essi prés du but.

Continuer

Tu continues et tu croises une
vieille dame.

Lui parler
Elle te remercie et te donne un
abjet mystérieux. Tu as deblo-
qué un item spécial |

“aanbojg s2 ny ‘nprag
sada aun
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Tu es perdue et tu dois vite rentrer
Vilte

Les rues sont désertes. Au détour d'une ruelle, une créature
tattend.

Un dragon 4 Un lézard
Tu grimpes surson dos etten- 1l tindique un chemin, Surla
\_mms Deux directions s'offrent  route, il tend son corps pour te
atol. permettre de traverser un pre-

mier effondrement. Tu peux

Au-dessusde  Audessusdela | continuer continuer
lamer terre avec lui seule
Unetempéte  Graceaca Malheureu- Bravotu aspu
seléve.Ton  tuévitesles  sement,son  passertutes

dragon est effondre- corpsesttrop  fait confiance.
emporté par ments mais petit pour

un orage tondragonest ledeuxiéme

aquatiueet  épuisé. Tudé-  effandrement.

tutombesd  cidesdeconti- Vousrestez

Feau. nuerdpied.  touslesdeux
Surlaroute,  coincés
tu croises un
enfant. Chercher pont Chercher

bateau
Le seul pont Surton che-
que tutrouves min, tu vois
esteffondré, des lunettes
Dommage, tu  posées par
esbloguée ici. terre.

Le
dauphin  Lebateau Contourner Allerlevoir
2 Unpetit  Tuconti-  Lenfantte
dauphin, bateau  nuessans souritet
bientrop t'apercoit Uarréter.  toffreun pe-
enthou-  auloin Plus loin, it objet bril-
siaste,

: etvient tuaper- lant. Tuas

Vemméne taider |l coisdes  débloquéun
aularge  teramene lunettes  item secret
aune surlarive. dans ! Plus loin,
vitesse Surton I'herbe. tu apercois
falle. chemin, des lunettes
Dom- tuvoisdes | pasées au
mage... lunettes o \ sol

posées par.* \

terre. f~ \‘

Tulesprends™>  “ Leslaisser

Tuenfiles les lunettes. Cesont  Tu es bloquée devant le tunnel:
des lunettes a vision infra- il fait trop noir pour avancer.

rouge! Tu peus traverser [ Fin dela route ici.
tunnel sombre sans prableme. -~

A
Pour continuer, il faut résoudre mon énigme |
« Je brille sans lumiére, je parle sans voix, je vis sans corps.
Qui suis-je ?

e 2,
j osiew e)juersp sa ny‘oreig  '3pnbojq sa i ‘npiad
@9piaun 13yas

Mais... zut. Tu n'as pas tes clés.

Saufsi tu as trouvé le bon chemin; tu les as débloqué, item
spécial!

Sinon... la porte restera close, et ['aventure recommencera,

R
Tl JJ:_U_;_E TA WAISON TRouy,
; %’Nﬂwson TROUVE 4”' Miispy
ol :ﬁu:u»s TA Wilsg rﬁé‘m” 5
S=A UA ; ~
E TA hiuts AISON TROU: Uy I

Tu es perduc et tu dois vite rentrer

s s sond e A o e sl U ok

b sn
s sk

Siun.. s parteresten clos, o aventurd recommencer.
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PLURIVERS

Descriptif: Site web adaptatif (cliquez
pour accéder au site) autour du livre
Plurivers, Un dictionnaire du post-
développement (2022). Les choix
typographiques, colorimétriques et
formels traduisent les valeurs de
pluralité, d’écologie et d’engagement
politique de I'ouvrage.

Format : Web
Technique: Développement web
(HTML/CSS/JavaScript)

de -
[T

PLURIVERS

ONNAIRE Dy POST-DEVELOPPEMENT

UN DicTy

O
L1 [ ——
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PLURIVERS

N DICTIONNAIRE DU POST-pEYE LOPPEMENT
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https://ateliers.esad-pyrenees.fr/web/archives/2025-2026/3dgm/ambre/final-plurivers/intro.html
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FABLEUX PQ 15~ 22

Descriptif: Livre interactif au format insolite
sur I'usage du téléphone aux toilettes.
Inspiré de Le Corbeau et le Renard, le texte
est désorganisé avec des mots illustrés en
désordre. Le lecteur recompose la fable ou
invente une histoire. Présenté en rouleau
de 16,50 m, il transforme I'objet en espace
de jeu.

Format: 16,50 m
Technique: Impression, découpe et collage
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ROUTINE

Descriptif: Site web (cliquez pour
accéder au site) interactif sur la
dégradation des routines quotidiennes.
Trois jours identiques se détériorent
par des effets glitch visuels et sonores,
traduisant une oppression mentale.

Au troisieme jour, un choix permet de
rester dans la boucle ou d’accéder a un
espace libre interactif.

Format: Web

Technique: Développement web
(HTML/CSS/JavaScript) + vidéo = after
effect

16W

Earoie lon touches Se ton cloarien
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ILLUSTRATIONS

Descriptif: Projet en deux volets autour
de l'illustration narrative et éditoriale.

SJournal : illustration pour l'article
« Gare aux lumieres bleues dans les
jouets » (Le Parisien, 2024), en trames
bleutées et mise en scéne humoristique.

E_eporello : série de quatre
illustrations inspirées d'une phrase de
Je sais d’lto Naga, entre narration et
interprétation libre.

Format: A3 + 14,8x42 cm
Technique: Risographie en bichromie
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A Hinirs

Gare aux lumieres hleues dans les jouets :
c’est mauvais pour la rétine et ¢ca perturhe
le sommeil des enfants.

Les jouets a base de leds émettent de la lumiére bleue nocive pour la rétine des enfants.
LAnses appelle a revoir la norme censée garantir la sécurité de ces objets lumineux.
Par Frédéric Mouchon, Le 1 octobre 2024 a 00h01, modifié le 1 octobre 2024 4 17h13.

Une tortue-veilleuse, des
sabres laser, des toupies
qui clignotent, des torches,
des figurines qui brillent la
nuit, une tractopelle son et
lumiére...

La dangerosité¢ de la lu-
miére bleue émise par
les leds (Diodes électro-
luminescentes) dans les
jouets.

Les éviter deux heures
avant le coucher :

Or, la lumiére bleue émise
par les leds peut présenter
« différents effets toxiques
» pour leeil. « Le cristallin
des enfants ne filtre pas to-
talement la lumiere bleue,
explique Aurélie Niaudet.
Une exposition répétée
peut provoquer des dom-
mages a la rétine, notam-
ment augmenter le risque
de dégénérescence macu-
laire liée a I'age (DMLA) .»
L ‘exposition a la lumiere
bleue le soir et la nuit peut

affecter les rythmes biolo-
giques de lenfant et trou-
bler son sommeil.

LAnses préconise notam-
ment de limiter lexposi-
tion a des leds bleues ou
blanches, qui sont riches
en lumiére bleue.

La nouvelle norme euro-
péenne moins protectrice

Les experts estiment en
substance que cette norme
nest pas un gage de sécu-
rité pour les bambins qui
manipulent des camions
de pompiers lumineux ou
des figurines fonctionnant
avec des leds.

LAnses s'inquiete désor-
mais de ces nouvelles
régles censées garantir
Iinnocuité de ces objets
avant leur mise sur le
marché. Létude scienti-
fique sur laquelle repose
ce protocole comporterait
« plusieurs erreurs ». Ces

tests ont confirmé que la
version 2020 de la norme

est moins protectrice que
la précédente de 2005. Le
meilleur conseil que I'on
puisse donner aux parents
est de limiter lexposition &
ces objets.
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LE SUPER
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Descriptif: Brochure pour le jeune :
public présentant 9 spectacles vivants. i | Rt
Chaque photo est accompagnée d’'un fmm, Lo
dessin graphique simplifié illustrant
I'univers du spectacle. Une palette
limitée au noir, blanc et jaune assure
une lecture claire et dynamique.

Format: 10,5 x 14,8 cm
Technique: Impression
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LE CHATEAU DE MES
LIMITES

Descriptif: Jeu de plateau coopératif
pour enfants (Le chateau de mes
limites, en cours de développement).
Les joueurs construisent leur chateau,
symbole de leur espace personnel, en
avangant sur un parcours de situations
du quotidien. Le projet utilise la
métaphore du chateau pour aborder
les limites corporelles et encourager le
dialogue autour des émotions.

Format: Jeu
Technique: Impression, découpe,
peinture, pastel
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L'ECHINACEE

Descriptif: Projet inspiré de l'article

« L’échinacée, star montante du

jardin ». Exploration du lien entre
nature, narration et image animée en
transformant la fleur en personnage
(cliquez pour accéder a la vidéo). Le
projet 'lhumanise comme une “star”,
entre glamour et dimension médicinale,
pour questionner la tension entre
esthétique, fragilité et utilité.

Format: mp4
Technique: After effect, Procreate

L .
L’ échinaese
n'eSt p*s seulement yne stoup

c'est ayssi une plante medicinale

Basé sur l'article
L' échinacée, skyr monkapfe

du ;Jardin



https://www.youtube.com/watch?v=Og0Tgirdlig
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LE SON

Descriptif: Vidéo (cliquez pour accéder
a la vidéo) réalisée avec After Effects
dans une démarche d’apprentissage

et d’expérimentation visuelle. Le projet
explore le lien entre image et son

a partir du morceau UNLOGIX & A
ESPANOLITA, en jouant sur le rythme,
les textures et les transformations.
Travail en cours, encore non finalisé.

Format: mp4
Technique: After effect
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https://youtu.be/9SoBZDUzZ2k

Mail : ambre.nieucel@gmail.com
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Design graphique / Direction Artistique

Téléphone: 06 52 00 32 65



