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Pour le projet Hypertext Superhero,  je voudrais me baser sur le livre de Voltaire : 
Micromégas. Sorti en 1752, ce livre retrace le périple de Micromégas un géant de 
la planète Sirius curieux de l'univers qui l'entoure et tellement grand qu'il lui 
suffit d'un bond pour passer d'une planète à une autre. Au cours de son voyage, il 
fait la rencontre d'un Saturnien, tout deux vont alors repartir ensemble en quête 
de savoir. Durant ce voyage initiatique, les deux compères vont s'arrêter sur la 
planète Terre, ils vont alors penser que cette planète n'est habitée que par des 
baleines, seuls êtres vivants qu'ils vont réussir à voir, puis ils vont découvrir avec 
stupeur l'existence d'une autre population : les humains. De par leur taille 
minuscule Micromégas et le Saturnien vont d'abord penser ces êtres, si 
risiblement petits, incapables de réflexion, mais vont ensuite être surpris par leur 
capacité à discuter, calculer, philosopher, etc... Ainsi, Micromégas ressort bel et 
bien grandi de ce voyage, surpris que des êtres aussi si petits soient capables de 
réflexions si grandes (et d'une si grande arrogance).

C'est pour l'idée de la quête de savoir et pour suivre la pensée d'Ursula K le Guin 
sur la fiction panier, (qui nous invite à penser les histoires différemment que par 
le prisme du héros conquérant frappant d'abord et réfléchissant après), que je 
veux utiliser l'histoire de Micromégas et partir de cette idée de récit 
d'apprentissage, de recueil du savoir, de curiosité sur le monde et les êtres qui le 
peuplent, pour créer sous forme de site web une quête du savoir intersidérale.

Pour matérialiser ce voyage intergalactique, je voudrais créer des panoramas 
spatiaux où les planètes (que je souhaiterais représenter avec des boutons pour 
jouer sur le nom Micromégas, qui associe l'infiniment petit et le géant et donc 
matérialiser l'immense avec le petit), seraient chacunes peuplées de différentes 
populations. Dans le récit original tous les peuples rencontrés par Micromégas 
sont anthropomorphes, je voudrais changer cela pour créer plus de diversité 
visuelle. Chacune de ces populations apporterait une connaissance à Micromégas 
qui serait visuellement incarné par un "extraterrestre", un être non-
anthropomorphe dont l'apparence nous est inconnue. Visuellement, je souhaite 
m'inspirer de l'apparence de collages rétrofuturistes notamment ceux de Frank 
Moth, ainsi que de l'ambiance du film La planète interdite. 


