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Recherches & intentions

Sitextures est un support de diffusion à petite échelle de textures. 
Ce nuancier de tracés aux différentes matières est à destination de 
n’importe quel designer graphique ou autre professionnel ou amateur de 
créations de supports visuels. Ce site a pour objectif de répertorier des 
textures afin de pouvoir comparer leurs aspects, ce qu’elles dégagent, 
la sensation qu’elles donnent, ... Un moyen de s’inspirer et/ou d’enrichir 
des projets en design graphique part la connaissance des outils 
plastiques (ex : craies, peintures, mines graphiques, fusains, ...). Via le 
web to print, l’objectif est de montrer l’ambivalence entre la structure 
rigide (grilles et informations) de ce site à la différence de l’impression 
bien plus subjective et personnelle dans sa description (émotions et 
sensations sont inscrites, ainsi qu’un placement des mots aléatoires).
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Réalisation textures

Les textures sont disponibles sur trois supports, le 
but n’est pas d’être exhaustif mais de proposer 3 
supports aux nuances et grains différents ce qui va, 
pour chaque matière, altérer son tracé. L’ensemble 
reste en noir et contrôlé dans un périmètre défini : 
celui du carré, dans le but de montrer l’aspect normé 
et structuré afin de mieux pouvoir les comparer.
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Réalisation textures

Au travers de la qualité de la numérisation l’intention 
est de pouvoir agrandir l’image afin de gagner en 
précision à l’intérieur de la texture.
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Structure générale à faire évoluer

Support papier blanc
Support papier dessin/canson

Support papier carton

Échelle

Support papier blanc
Support papier dessin/canson

Support papier carton

ÉchelleSupport papier blanc

Texture crayon fusain

Perception : jvnsb wnwbmobqpeo j jvnsb wnwb-
mobqpeo j jkcucvouvnsb wnwbmonoibupibbqpeo j 
jvnsb wnwbmobbpviuoygpqpeociucouvu.

Support papier dessin/canson
Support papier carton

Échelle
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Structure définitive La police de caractères utilisée est la Space Grotesk, 
une linéale qui, comme à son origine, se veut dénuée 
de sens, c’est-à-dire avoir un caractère universel. 
Celle-ci a la particularité d’avoir des angles carrés 
comme le g et le j, ce qui contribue à montrer la 
rigueur du micromédia.

Page principale



7

So
la

ng
e_

Ca
ill

on
_3

DG
M

Micromédia

Structure définitive

Page principale scrollée vers le bas

Page principale avec passage 
de la souris sur une texture 
(affichage du nom) et 
agrandissement des matières 
à l’aide du curseur.

Impression de la page principale 
avec agrandissement de la matière. 

Impression de la page 
principale (modification 

de la grille et du titre).
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Structure définitive Page principale sur 
papier couché blanc.

Page principale sur papier 
non couché teinté jaune.

Renvoi vers la page Instagram

Page principale 
sur carton légé
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Structure définitive

Responsive 1000px

Responsive 700px
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Structure définitive Page intérieure pour 
chaque texture

Responsive 500px

Impression de la page 
intérieure (affiche A3)

Impression de la page 
intérieure (affiche A3)
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Construction code

Style CSS de l’index 
(page principale)

HTML de l’index (page principale)
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