Hypertext Superhero - Spider Web

Uninsecte qui ressemble a une araignee peut se deplacer sur I’ecran
grace au curseur de la souris. Le spectateur est donc amene a se ba-
lader dans I’ecran allant vers les dessins qui sont disposes un peu
partout sur la page. L’araignee, en se deplacant, laisse derriere elle
une ligne qui represente sa toile. A la fin de Pexploration, un nouveau
dessin, toujours different, se laisse deviner. De plus, a chaque fin de
sa «partie» de jeu, le joueur a la possibilite d’imprimer les dessins
ainsi que la toile de son araignee.




Le choix de I’araignee et du nom du site,
c’est fait en rapport au nom anglais de
la toile d’araignee, Spider Web. Pour moi
le web est quelgue chose en constante
evolution et aggrandissement. Un

peu comme une toile d’araignee. Le
joueur en se baladant sur la page creée
et renouvele le site. La page ne sera
jamais la meme.

La toile d’araignee forme des liaisons
entre differents points, comme dans le
web et comme dans le site.




Les dessins sont en noir et blanc et le fil de toile de I’araignee est en
rouge, permettant un contraste entre dessin et toile. Les dessins sont
autour de la thematique urbaine. L’araignee se deplace dans une sorte de
ville dessinee.

Les dessins peuvent etre abstraits, juste un trait de balade sur la page.
Mais ils opeuvent ere aussi figuratifs, et meme n’avoir aucun rapport
avec une balade.

C’est au joueur de decider si il veut representer quelque chose ou balade
son araignee dans la page.



Recherches graphiques des dessins presents dans le site.
Dessin realises au feutre noir puis scanes et passes en bitmap pour un
effet moins lisse et net. Cet effet se rapproche des traces que I’on peut

trouver dans la rue sur les graffs ou autocollants.
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