Menezes David 2dgm

Note d’intention :

Pour le sujet de webdesign «Hypertext Superhero>, j'ai décidé de réaliser un site
web jeux, basé sur l'idée d’'une histoire dont les choix seraient faits par les joueurs,
comme on le retrouve dans les «Livre dont vous étes le héros».

Le site web met en place une histoire a choix muliples, le joueur sera amené a faire
des choix qui auront, pour certains, un impact fort sur le déroulement de 'histoire.

L’histoire met en scéne un personnage qui se réveille dans un batiment délabré, il
doit essayer de s’en sortir et rechercher les raisons de son arrivée dans ce lieu.
L’histoire est divisée en trois parties symbolisées par le changement d’étage dans
le jeu.

Il n'y a pas de sauvegarde durant les deux premiéres parties de I'histoire (2 pre-
miers étages), quand le personnage du joueur meurt, il doit tout recommencer; en
revanche, la troisieme partie (dernier étage], contient des points de sauvegardes,
afin que le joueur n’ait pas a tout recommencer (le dernier étage contient de trés
long dialogues, c’est pour cela que j'ai décidé de créer des points de sauvegardes,
pour ne pas dégolter le joeur).

J’ai mis en forme du texte en utilisant |a police d’écriture « Determination Mono
Web>; j’ai choisi cette police d’écriture car elle a un style pixélisé qui rapelle les
jeux-vidéos du genre rétro, et cela est en lien direct avec mon site web jeux.

Pour accompagner le texte, j’ai réalisé des dessins sur tablette numérique, que j'ai
ensuite insérés sur le site web.

Un des buts premiers de ce site web était I'idée d’agencer ma pratique principale qui
est le dessin, et le site web.

C'estla premiére fois que je réalise des dessins sur tablette, tout le projet est donc
«numeérique».

Le logiciel Twine a été utilisé pour écrire 'histoire et faire un protoype du site.
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Ci-dessus, le schéma de l'histoire.

Quelques dessins originaux que j'ai réaliseés.
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Q Rechercher avec Google ou salsir une adresse

¥ Importer les margue-pages.

.. ®% Débuter aver Firefox

- Imgorter les mangue-pages,

Le talisman toujours en main,

yous sentez soudainement une force phénoménale vous heurter
La puissance est telle que le sol se met a trembler

et le batiment commence a s’ éffondrer
- «Je t'avais prévenu, tu vas mourir aujourd hui et MHAIHTEHAHT!»
Yous perdez 1° équilibre, ]

Avant de commencer 1’ aventure, étes-vous un gargon ou une fille 2
le sol sous vos pieds commence a tomber.
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Yous Yous ﬁev51'1g ; @'moltie sonne.
Yous &tes cloué au mur par des clous /qui hﬁa;ﬁ;gtneht les parties de votre corps. Cela vous
prnnurewhne d 1
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I1 ny a rien autour de vous mis 3 ppgt u nelumnr
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Yous &tes un garcon

‘et Hades vous regardant au loin,

Yous eétes une fille
d’ un
«Je te 1’ avais dis
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Checkpoint

A
Voici une image représentative du site web terminé, avec 'utilisation de la police de caractere choisie, 'imbrication du dessin dans le site web, et la mise en forme
du texte.

Le systeme de choix fonctionne en cliquant avec la souris sur le texte souligné
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3] Imgorter les margue-pages... 9 Debuter aver Finefox 4 Importer les margue-pages.

Hades se met 3 crier ardemment.
- «HAaaaargh, comment oses-tu vermine '»
Dans un élan brusque, Hades lance son épée Yers vous.
Yous allez lancer le compteur ci-dessous. 8i la valeur obtenue est supérieure ou égale a 7,
yous pourrez continuer a avancer; si elle est inférieure, vous perdrez.

Entrez votre nom....

7 LANCER

o« o RN ye . . . 7 '_ . . . . 7 . . M ) M
Voici une autre maniere d'interagir avec le jeu : en entrant des données dans les encadrements comme sur la photo ci-dessus. J'ai notamment inclus des systémes de tirage aléatoire, il faut appuyer sur le rectangle noir pour qu’une valeur apparaisse dans le rectangle du dessus.

La valeur décidera de la direction que prendra 'histoire.



