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La

narration
Genre:  Enquête policière.
 
Qui:    Le joueur incarne un enquêteur.

Pourquoi:  Son but est de retrouver le  
                  coupable qui a cambriolé la 
                  maison des Maltais.

Comment: Pour cela, l'enquêteur doit  
                   retrouver les éléments   
                   touchés, soupçonnés  
                   d'appartenir au voleur.

Note d'intention

Pour la création de mon site interactif, 
j'ai choisi d'imaginer un jeu dans lequel le joueur 
incarnera un enquêteur (qu'il choisira entre trois 

profils d'enquêteurs). Il aura pour mission de retrouver 
le coupable en explorant les différentes pièces de la 

propriété de la famille Maltais (la maison, le jardin et le 
garage). 

Pour le découvrir, il devra trouver des éléments 
comportant des traces d'ADN suspectes. 

 
L'univers dans lequel le joueur sera plongé sera 

graphique (les lieux seront dessinés et photographiés). 
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